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Использование мультимедийных презентаций и видеоматериалов в 

обучении искусству 

 

Искусство является неотъемлемой частью нашей культуры с древних 

времен и оказывает значительное влияние на формирование эстетического и 

творческого потенциала каждого человека. Современные технологии 

открывают новые возможности для изучения искусства, делая процесс 

обучения более увлекательными и эффективным.  

Образование, особенно современное все больше ориентируется на 

интеграцию разнообразных технологий, которые превращают обучение в 

привлекательное путешествие, а не в повседневную рутину. В сфере искусств 

это особенно актуально, так как зачастую требует высокой визуальной и аудио-

сенсорной стимуляции для лучшего восприятия и понимания. Мультимедийные 

презентации и видеоматериалы выступают мощными инструментами, 

способствующими развитию творческих и аналитических навыков у учеников. 

Мультимедийные презентации представляют собой комбинацию текста, 

изображений, звука и видео, организованных таким образом, чтобы передать 

определенную информацию. Они используются в образовательных целях для 

наглядного представления материала, привлечения внимания учащихся и 

облегчения понимания сложных концепций. Презентация позволяет 

одновременно воздействовать на визуальные, слуховые и эмоциональные 

рецепторы учеников, что значительно повышает эффективность усвоения 

материала. 

Рассматривая такую тему как «Использование мультимедийных 

презентаций и видеоматериалов в обучении искусству» необходимо 

рассмотреть преимущества использования мультимедиа в искусстве. 

Повышение уровня визуализации. Традиционные методы, которые 

используются повсеместно в общеобразовательных школах, профилирующих 

заведениях и в детских школах искусств зачастую ограничены показом 

статичных изображений произведений живописи, скульптуры или архитектуры. 

При таком подходе детям не интересно, и они абсолютно не вовлечены в 

процесс изучения произведений, картины великих художников для них 

идентичны, скульптуры совершенно банально принимают одни и те же позы на 

всех картинках, а величественные архитектурные сооружения видятся, как 

обычные знания, которых каждый день дети видят бесконечное множество. 

Сейчас, использование в работе надвигающихся фото или картинок в условиях 

развития искусственного интеллекта просто недопустимо. Использование 

мультимедийных технологий позволят создавать динамичные интерактивные 

презентации, оживляя картины, добавляя движения скульптурам и даже 

показывая постройку архитектурных строений. Все это позволяет 
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демонстрировать искусство в движении, цвете и даже звуке. Это помогает 

глубже погружаться в атмосферу произведения, раскрывая скрытые детали. 

Интерактивность и вовлеченность учащихся. Современное поколение 

детей привыкло получать информацию быстро и удобно, это мы можем 

заметить по статистике использования различных приложений на гаджетах. 

Интерактивные элементы мультимедийных презентаций позволяют учащимся 

взаимодействовать с материалом, задавая вопросы, выполняя задания и даже 

создавая собственные проекты. Например, на занятиях ученик может 

отсканировать QR-код со слайда и попасть на виртуальную выставку или 

навести камеру смартфона на картинку и оживить ее, посещать музеи, не 

выходя из дома. Все это помогает вовлечь в занятие всех присутствующих. 

Доступность искусства. Сегодня благодаря развитию цифровых 

технологий практически каждый человек на земле имеет доступ к шедеврам 

мирового искусства независимо от своего географического положения. Онлайн-

платформы предоставляют возможность знакомиться с коллекциями лучших 

музеев мира, смотреть документальные фильмы и лекции известных 

искусствоведов. 

Таким образом, можно сделать вывод, что преимущество использования 

мультимедиа в искусстве невозможно оценить. Ученикам доступно 

невообразимое количество лекций, произведений искусств, дистанционных 

экскурсий и много другое. Для преподавателей мультимедиа тоже не мало 

важно, преподаватели могут, не выходя из дома повышать свою квалификацию, 

изучать новые открытия в области искусства, а также взаимодействовать с 

учениками по всему миру. 

Одним из значимых примеров эффективного использования 

мультимедийных материалов в изучении искусства является платформа 

«Google Arts & Culture». Этот ресурс собрал и объединил лучшие мировые 

галереи и музеи, предоставляя людям доступ к картинам, которые имеют 

высокое качество разрешения. Пользователи данной платформы могут 

виртуально посетить залы знаменитых музеев, таких как Лувр, Эрмитаж, 

Третьяковская галерея и многие другие. Любой желающий получает 

уникальную возможность детально рассмотреть каждую деталь полотна, 

изучить биографию художника и исторические данные создания работ. 

Преподаватели «Детской школы искусств р.п. Сенной» используют в своей 

работе эту платформу и знакомят учеников с невероятными произведениями 

искусств. Такой опыт способствует более глубокому пониманию искусства, так 

как обучающиеся из поселка Сенной не имеют возможности посетить 

знаменитые музеи. Ученики на уроках в данной школе не просто знакомятся, 

но и прослушивают лекции, сами взаимодействуют с интерактивными 

элементами данной платформы, но и изучают места хранения известных 

произведений. 

Вторым примером действенного подхода в использовании 

мультимедийных материалов в изучении искусства можно считать платформу 

«Русский музей». Русский музей в Санкт-Петербурге запустил масштабный 
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образовательный проект, который позволяет не только школьникам, но и 

взрослым совершать виртуальные прогулки по выставочным пространствам. 

Ученики могут познакомиться с русской живописью XIX – XX веков, видеть 

картины, увеличивая их до нужных размеров, послушать экскурсоводов и 

отвечать на интерактивные вопросы, проверяющие знания о художниках и 

произведениях искусства. При использовании платформы «Русский музей» 

были созданы работы учеников ГУ ДО «ДШИ р.п. Сенной» на ежегодную 

выставку «Подражаем великим художникам». Дети гуляли по виртуальному 

музею, вдохновлялись авторами работ и выбирали для себя наиболее приятный 

стиль и картину, чтобы повторить ее для выставки. 

Хотелось бы отметить, что мультимедийные презентации и 

видеоматериалы для обучения учеников используется не первый год. В 

«Детской школе искусств р.п. Сенной» преподаватели устраивают для детей 

квизы по произведениям искусства, так как в школе учатся не только рисовать, 

создавать аппликации или творить что-либо своими руками, но и преподается 

история искусств. Чтобы ребенок мог понять стиль и творчество того или иного 

автора, преподаватели школы готовят обучающие материалы, благодаря 

которым дети в интересной форме получают знаний, которые не просто будут 

ими запомнены, но и пригодятся в будущем, если они решат связать свою 

жизнь с искусством.  

Видео является мощным инструментом передачи информации, особенно в 

сфере изобразительного искусства, музыки и театра. Видеозаписи лекций 

известных художников, музыкантов и театральных деятелей, интервью с ними, 

документальные фильмы о шедеврах мирового искусства и творческие мастер-

классы способны оживить учебный процесс и вдохновить учащихся на 

собственные эксперименты. 

На занятиях дети смотрят документальные фильмы в рамках обучающей 

программы. Например, в рамках знакомства с художниками-передвижниками 

был просмотрен документальный сериал «Передвижники».  

Творческие мастерские. В век использования мультимедиа у учеников есть 

возможность присутствовать на прямых трансляциях мастер-классов 

художников, скульпторов и фотографов. Все желающие, в том числе и 

школьники, могут наблюдать за процессом творчества в режиме реального 

времени и учиться у профессионалов. Для детей это возможность 

познакомиться с чем-то новым, а для преподавателей это возможность 

повысить квалификацию. 

Интервью деятелей культуры. Разные платформы позволяют смотреть на 

уроках интервью известных артистов, музыкантов и режиссеров. Так дети 

могут вдохновиться и определиться со своими желаниями на будущее. 

Современные образовательные учреждения активно внедряют цифровые 

инструменты в свою работу. Например, использование программы Power Point 

практикуется уже много лет и для подготовки учебных презентаций становится 

стандартной практикой среди преподавателей искусства.  
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Для организации коллективных проектов преподаватели используют 

социальные сети и специализированные веб-ресурсы, такие как Pinterest, где 

ученики публикуют свои работы, комментируют произведения коллег и 

обмениваются мнениями.  

Кроме того, иногда преподаватели участвуют сами в проведении открытых 

уроков с использованием видеоконференцсвязи и цифровых платформ Zoom 

или Microsoft Teams. С помощью данных платформ расширяется 

географический охват аудитории, а также это способствует международному 

сотрудничеству педагогов и школьников. 

Использование мультимедийных презентаций и видеоматериалов в 

обучении искусству открывает новые перспективы для творческого роста и 

профессионального развития молодых талантов. Цифровые технологии делают 

искусство ближе и понятнее широкому кругу пользователей, стимулируют 

творческую активность молодежи и способствуют популяризации культурных 

ценностей. Поэтому внедрение инновационных методов преподавания 

становится важным элементом современной образовательной системы. 


